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Construire un film a partir d'images sur VirtualDub

Démonstration animée sur :
http://www.tutoriels-animes.com/appliguer-symetrie-horizontale-video.html

1. Copier toutes les images dans un répertoire qui ne contient rien d’autre.
2. S’assurer que les images sont dans le bon ordre et en jpeg. (nx view = renommer par lots)
3. Télécharger VirtualDub :

4. Version francaise : http://www.virtualdub-fr.org/Fichiers/VD/VirtualDub.exe

5. Installer VirtualDub
6. Lancer le logiciel

7. Fichier > OQuvrir un fichier vidéo > choisir le répertoire dans lequel se trouve les images. S’assurer
que I'option « Charger automatiquement les segments liés » est activé.

Ouyvrir un fichier vidéo
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Favoris réseau  Mom du fichier || ﬂ Duerir |
Fichiers de type : |Tous les types [~ avi,".div:-:,“.mpg,“.mpeg,“.mpv,j Annuler

[ &fficher les options dimpartation supplément aires

v Charger automatiquement les seqments ligs

8. Choisir n'importe quel fichier du répertoire (en principe le premier), puis « OQuvrir »
9. Menu Affichage > Fenétres d’affichage > Taille automatique (doit étre activé)

10. L'image de gauche est I'originale, celle de droite celle qui est retravaillée aprés d’éventuels
filtres.


http://www.tutoriels-animes.com/appliquer-symetrie-horizontale-video.html
http://www.virtualdub-fr.org/Fichiers/VD/VirtualDub.exe

Tutoriel Stop Motion avec VirtualDub

Page 2/3

11. Aller dans menu Vidéo > Fréquence d’images, changer en 10 images par secondes (faire des

essais, selon le sujet)

Contrdle de la fréequence d'images de la vidéo

Ajustement de la Fréquence de la source
(" Identique {actuel; 10,000 fps)

{* Changer en | 8| images par seconde

~

Remarque ; Changer la fréquence d'images provogue une désynchronisation audiojfvidéo.

Canversion de la fréquence dimage

* Traiter koutes les images " Corwertir en Fps:

" Traiter koutes les 2 images (réduit & la moitié)
(" Traiter toutes les 3 images (réduit au kiers)

" Traiter bous les images

Inversion du signal vidéo (suppression d'atténuation 3:2)

L'inversion kelecing a éké déplacée dans le filtre vidéo

ol | Annuler

12. Menu Video > Compression > Microsoft Video 1

Sélection de la compression video

[RGB A'ChCr non-compresse) Infarmations du Codec Yidéo

Cinepak Codec by R adius

Codes Intel YUY acesbicla i

Indec® video 5.10 Lode FOURCC e

Intel IndealR) Yidea 3.2 MHom de pilote mgvidc32.dll

Intel Indeo® Video 4.5

Logitech Yideo [|420] o

Microsoft H.261 Viden Codec Restrictions du farmat:

Microsoft H.263 Video Codec Aucune restriction connue,

ticrozoft ALE

b4

u2Bdviv - H 264/MPEG-4 AW codec
Gualité | ’w Configurer | A Propos ‘
[ Utiliser un débit cible de Koleec

[ Forcer image-clé toutes les images ak. | Annuler ‘

13. Au besoin, ajouter des filtres : Nous allons ajouter un filtre de redimensionnement (resize) :

menu Vidéo > Filtres = Ajouter...

Filtres Vidéo

Entrée | Sorkie | Filtre 4

Annuler

U3

Ajouter...

Supptimer

Monter

Descendre

LERER

Afficher: I~ Farmats dimage I Rapports LiH I~ Fréquences dimage




Tutoriel Stop Motion avec VirtualDub Page 3/3

14. Resize (par exemple pour redimensionner les images de sortie), puis bouton OK

15. Pour que I'image ne soit pas trop longue a charger et lisible sur un écran 16 :9, il faut rendre
I'image finale plus petite (largeur forcée : 1080, qui correspond a un téléviseur Full HD, la
hauteur se calcule automatiquement proportionnellement 2~1620).

On ajoute ensuite des marges noires avec I'option de recadrage, pour ramener I'image a du Full
HD, 1920 x 1080.

Filtre : Redimensionner.

Dimensions P
Mouvelle taile & Absolue (pigels) | 1620 x@su)
™ Relative (%) | 33,7059 x | 39.7059

Rappork LiH 7 Désactivé
* Identique 4 la source
" Calculer haukeur pour rapport de | : |

Methode |Bicubique précis (A=-0.75) j [~ Entrelacé
Cadrage Qptimisation pour codec
" Me pas recadrer ou décauper {* MNe pas ajuster
+ Recader/découper en: " Multiples de 2
(" Découper (Pan3Scan) au rapime; " Mulkiples de 4
(" Recadrer (Letterboe) au rapport LH " mMultiples de &

Rappaork LIH " Multiples de 16

Couleur de remplissage - Sélect, couleur, ..
Prévisualization | Enregiskrer par DéFaut| | oK | Annuler |

16. On peut ensuite jouer avec les curseurs en bas de I'écran principal. Avancer, reculer d’'une
image, lancer une prévisualisation (I = Input, O = Output).

|-|i I I I I | I | I | |
0 20 4 e @ 100 12 140 60 180 200
||| 1| | | | & | < | | Imeoe3@OOOTIZH K

...1|.-'1|.-1J

17. Fichier > Enregistrer en AVI > donner un nom de fichier vidéo, et laisser travailler un moment. Au
besoin, changer le nombre d’images par secondes en fonction des scene.



