
Math 7H Planification  

Espace 
Transformations Géométriques – AV 1 à 3 

AV 1 Reconnaître, décrire et nommer la translation, la symétrie et la rotation selon propriétés 

AV 2 Reproduire une figure plane sur du papier à réseau par translation, symétrie ou rotation 

AV 3  Reconnaître et construire les axes de symétrie, construire et compléter l’image d’une 

figure plane par symétrie 

 

AV Etapes Exercices Remarques Temps Sem. 

1 

Intro ESPER F42 Exemples et contre-exemples  10’ 1 – L 1 

Intro F42 Translations, symétries, rotations  10’ 1 – L 1 

AM AM22, 23, 24  15’ 1 – L 2 

Entr. F48 Figures en couple  10’ 1 – L 2 

Entr. F49 Duos de trapèzes  10’ 1 – L 2 

Entr. F50 D’une figure à l’autre  10’ 1 – L 2 

Entr. F51 Quelles isométries ?  10’ 1 – L 2 

 Théâtre - perdu  45’ 1 – L 3 

2 

Entr. F54 Dans tous les sens f  10’ 1 – L 4 

Entr. F40 Comme dans le miroir  15’ 1 – L 4 

Entr. F53 Casse-noisette  15’ 1 – L 4 

Entr. F54 Dans tous les sens cde  15’ 1 – L 5 

Entr. F56 Carte à trous  10’ 1 – L 5 

Entr. F52 Coyote  20’ 1 – L 5 

Entr. F54 Dans tous les sens ab  10’ 1 – L 6 

Entr. F55 Pavage Tampon 20’ 1 – L 6 

3 

Entr. F41 Axes à dessiner  10’ 2 – L 1 

Entr. F44 Construire une symétrie axiale 1  20’ 2 – L 1 

Entr. F57 Drapeaux suisses  10’ 2 – L 2 

Entr. F44 Construire une symétrie axiale 2  20’ 2 – L 2 

Entr. F45 A main levée  20’ 2 – L 2 

Entr. F58 Deux quadrilatères  20’ 2 – L 3 

Entr. L14 Biche  15’ 2 – L 3 

Entr. F59 Figures symétriques  20’ 2 – L 4 

Entr. F60 Vachette  20’ 2 – L 4 

ARP Combinatoire  45’ 2 – L 5 

Entr. F61 Symétrie d’axe A  20’ 2 – L 6 

1-3 

Entr. Eva formative  45’ 3 – L 1 

Entr. Eva formative – corr   45’ 3 – L 2 

 FS à choix (Biceps) OU L16, L17 (jeu)  45’ 3 – L 3 

1-3 Eva FS Évaluation TG AV 1 à 3 Devoirs 45’ 3 – L4 

  Retour éva + corr + classements, etc  45’ 3 – L 5 

 ARP F65 A partir de deux triangles  45’ 3 – L 6 

 


